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Интеллектуальный клуб «Эрудит» – это добровольное
объединение учащихся, педагогов гимназии с общими
интересами, созданное для всестороннего развития и
реализации интеллектуального и творческого потенциала
обучающихся.

Интеллектуальная игра – вид игры, основывающийся на
применении игроками своего интеллекта и эрудиции.

Интеллект – это мыслительная способность, умственное
начало у человека, способность к приобретению новых
знаний, решению задач, адаптации к новым ситуациям и
творчеству.

Эрудиция – это начитанность, глубокие, основательные
познания в различных областях науки, техники, искусства и
т.п.; всесторонняя образованность.

Креативность или креативное мышление – это умение
человека отступать от стандартных идей, правил и шаблонов,
способность генерировать оригинальные и при этом ценные
идеи. 
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Задание 1. «Мозговой штурм». 
Используя подсказки в виде картинок, отгадайте зашифрованное слово. Как только
отгадали поднимите руку. Побеждает команда, которая первой верно выполнила
задание. На выполнение этого задания дается не более1 минуты.
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Небесное тело



Задание 2. Интеллектуальная игра «Эрудит». 
Сейчас Вы услышите 6  вопросов. Для ответа на каждый вопрос Вам дается 30 секунд. По
окончании этого времени Вы услышите звуковой сигнал, за которым последует
очередной вопрос. Ответы вносите в таблицу.
Играем по системе «Что? Где? Когда?»
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